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Здравствуйте, уважаемые обучающиеся! 

 

МДК Технология создания и обработки цифровой мультимедийной 

информации 

Раздел 2.  Выполнение ввода и обработки цифровой информации 

Тема 2.7. Технологии обработки графической информации  

Тема урока Создание заливки в векторном редакторе CorelDRAW 

Задание к 

лекции 

Вам необходимо самостоятельно изучить тему урока, составить 

конспект в тетради, ответить на контрольные вопросы, которые 

находятся внизу лекционного материала 

 
Общие сведения 
 

Типы заливок: 

1) сплошная однородная; 

2) градиентная;  
3) заливка узором; 

4) заливка текстурой; 

5) PostScript-заливка. 

6) Интерактивная заливка. 

 

Различные типы заливки входят в группу инструментов Fill (Заливка) 

  
При применении однородной заливки объект получает ровный, сплошной 

цвет.  
Градиентные (фонтанные) заливки отображают плавный переход между 

несколькими цветами по выбранной форме. 

Существует четыре типа градиентной заливки: 

− линейная, 

− радиальная, 

− коническая, 

− квадратная.  
Заливками текстурой называются состоящие из разнородных фрагментов 

изображения, которые можно использовать для придания объектам вида 

натуральных материалов.  



Заливками узором называются установленные, симметричные 
изображения, хорошо подходящие для создания мозаики. 

Существует три типа заливок узором: 

− двухцветный узор из растровых изображений, 

− растровый узор, 

− полноцветный узор.  
Заливкой PostScript называются особые заливки узором, созданные при 

помощи языка PostScript. 
 
 

1. Однородная  заливка 
 

Однородная заливка представляет собой вариант заливки, когда объект, 

имеющий замкнутый контур, заполняется однородным цветом, который можно 

выбрать на цветовой палитре или с помощью окна Uniform Fill (Однородная 

заливка). 

 

Способы создания однородной заливки: 

− использование цветовой палитры;  
− применение возможностей диалогового окна ОДНОРОДНАЯ 

ЗАЛИВКА; 
− выбор цвета в окне настройки цвет; 

− употребление инструмента ИНТЕРАКТИВНАЯ ЗАЛИВКА. 

 

Чтобы применить однородную заливку, выполните следующие действия. 

− Выберите инструмент Pick (Выбор) (Pick (Выбор)). 

− Щелкните на объекте, имеющем замкнутый контур. 

− Щелкните на панели графики на инструменте Fill (Заливка) (Fill (Заливка) ). 

− Выберите вариант Fill Color Dialog (Диалоговое окно однородной заливки) 

(Fill Color Dialog (Диалоговое окно однородной заливки)). 

− В открывшемся диалоговом окне Uniform Fill (Однородная заливка) 

настройте требуемые параметры заливки. 

 

Использование вторичной палитры оттенков:  
1) выбирается инструмент УКАЗАТЕЛЬ; 

2) устанавливается указатель мыши на цвете;  
3) нажимается кнопка мыши и удерживается до тех пор, пока не появится 

дополнительная палитра; 

4) кнопка мыши отпускается и указатель помещается на выбранном оттенке; 

5) выполняется щелчок левой  кнопкой мыши. 
 

Для синтеза цвета в цветовых моделях применяется вкладка МОДЕЛИ 
диалогового окна ОДНОРОДНАЯ ЗАЛИВКА. 



 
Рис. 1.1. Вкладка МОДЕЛИ диалогового окна ОДНОРОДНАЯ ЗАЛИВКА 

  
Поля СТАРЫЙ: (Old:) и НОВЫЙ: (New:) — общие для всех режимов. В 

них отражаются текущий цвет выделенного объекта и выбираемый новый 

цвет. Поле ИМЯ (Name) служит для поиска цвета или палитры по названию.  
Механизм синтеза цвета:  

1) выбор модели;  
2) установка бегунка на цветовой шкале в необходимое положение;  
3) щелчок мышью в нужной точке цветового пространства.  
 Синтез цвета по его математическому описанию: ввод данных в поля 
области КОМПОНЕНТЫ.  

На основе базовых компонентов строятся палитры, из которых можно 

выбирать цвета. Используется вкладка КРАСКОСМЕСИТЕЛИ. 

 
Рис. 1.2. Вкладка КРАСКОСМЕСИТЕЛИ диалогового окна ОДНОРОДНАЯ ЗАЛИВКА 

 

Выбор цвета — перемещение черной точки. 

Если опорных точек не менее 3-х, то передвигать можно не только черную, но 

и белую точку в цветовом кольце. 

Для комбинирования основных цветов с помощью смесителей необходимо 

нажать кнопку ПАРАМЕТРЫ, выбрать опцию КРАСКОСМЕСИТЕЛИ и 

установить флажок СМЕСИТЕЛЬ. 



В смесителе отображается сетка цветов, созданных с помощью четырех 

выбранных основных цветов. 

 
Рис. 1.3. Переход в режим смешивания цветов 

 

Для выбора цвета из набора цветовой библиотек или палитры применяется 

вкладка ПАЛИТРЫ. 

 
 

Рис. 1.4. Окно для выбора цвета из заданного набора образцов 

 

Для подбора и использования требуемого цвета вы можете применять 

инструменты Eyedropper (Пипетка) и Paintbucket (Заполнитель). 

 



С помощью этих инструментов можно легко переносить ранее назначенные 

обводки и заливки на другие объекты. 

Чтобы перенести ранее построенную заливку на другой объект:  

1. Выберите инструмент Eyedropper (Пипетка).  

2. Щелкните мышью на ранее построенной однородной заливке. Если при 

этом открыто пристыковываемое окно Color (Цвет), то расположенные в нем 

элементы управления (селекторы цвета и счетчики управляющих параметров 

модели цвета) установятся в соответствии с выбранным пипеткой цветом.  

3. Выберите инструмент Paintbucket (Банка с краской). Если перед этим был 

выбран инструмент Eyedropper (Пипетка), то можно временно переключиться на 

инструмент Paintbucket (Заполнитель), нажав и удерживая клавишу Shift.  

4. Щелкните мышью на объекте, па который требуется перенести заливку. 

При этом в зависимости от того, какую форму имеет указатель мыши в момент 

щелчка, цвет переносится па заливку или на обводку объекта. 

Кроме изменения параметров однородно! заливки с помощью панели 

атрибутов удобно копировать ранее созданную заливку на выделенный объект. Для 

этого следует щелкнуть на кнопке копирования атрибутов заливки, а затем 

щелкнуть острием появившейся на экране толстой горизонтальной стрелки па 

любой внутренней точке объекта с копируемой заливкой. Этот прием копирования 

заливки годится не только для однородных, но и для других заливок, которые 

рассматриваются далее. 

 
Программа CorelDRAW дает больше возможностей для настройки типа 

заливки: для этого предназначена группа инструментов Interactive Fill 

(Интерактивная заливка). 

 
 

 

2. Использование градиентной (фонтанной) заливки (цветовой 

растяжки) 
 

Градиентная заливка представляет собой плавный последовательный 

переход друг в друга двух или более цветов, придающий глубину объекту. 

Существует четыре типа фонтанной заливки:  

− линейная,  

− радиальная (эллиптическая),  



− коническая  

− квадратная.  

Линейная градиентная заливка заполняет объект по прямой, радиальная 

фонтанная заливка расходится из центра объекта эллипсами, коническая фонтанная 

заливка создает иллюзию света, освещающего конус, а квадратная фонтанная 

заливка — концентрическими прямоугольниками 

 
Чтобы применить градиентную заливку (Fountain Fill), выполните следующие 

действия. 

1. Выберите инструмент Pick (Выбор) ( ).  

2. Щелкните на объекте, состоящем из замкнутого контура.  

3. Выберите на панели графики инструмент Fill (Заливка) ( ).  

4. Выберите вариант Fountain Fill Dialog (Диалоговое окно градиентной 

заливки) ( ).  

5. В открывшемся диалоговом окне Fountain Fill (Градиентная заливка) 

настройте требуемые параметры заливки. 

6. Щелкните на кнопке OK. 

 

 
Рис. 2.1. Структура диалогового окна ФОНТАННАЯ ЗАЛИВКА 

 

Справа в области Color blend (Переход цвета) расположена цветовая палитра 

— стандартная палитра CMYK с возможностью выбора дополнительных цветов 

(для этого следует нажать кнопку Others (Другие)). 

Использование шаблона цветовой растяжки, который также расположен в 

области Color blend (Переход цвета), позволяет создать стиль градиентной заливки, 



который может содержать два или более цветов, расположенных в произвольной 

последовательности. 

Для создания многоцветного перехода необходимо включить переключатель 

НАСТРАИВАЕМЫЙ. Вид диалогового окна ФОНТАННАЯ ЗАЛИВКА изменится 

 
Рис. 2.2. Окно для создания многоцветного перехода 

 

Чтобы изменить цвет одного из крайних маркеров ( ): 

1. Щелкнуть на нужном маркере.  

2. Щелчком выбрать на цветовой палитре требуемый цвет. 

Чтобы добавить промежуточный маркер, дважды щелкните на шаблоне 

цветовой растяжки. В результате над шаблоном появится промежуточный маркер (

). 

Чтобы изменить цвет промежуточного маркера, необходимо щелкнуть на 

нем и выбрать требуемый цвет щелчком на цветовой палитре. 

Для удаления промежуточного маркера необходимо дважды щелкнуть на 

нем. Чтобы изменить положение промежуточного маркера, его необходимо 

перетащить с помощью мыши или ввести требуемое значение в поле Position 

(Позиция). 

Градиентная заливка — достаточно сложный тип объекта, и на бумаге он 

отображается не так красиво, как на экране. При выводе на печать ему надо 

уделять особое внимание. Градиентная заливка увеличивает объем файла, время 

прорисовки экрана и не всегда адекватно передается при экспорте файлов в другой 

формат. 

Изменение качества печати и отображения фонтанной заливки 

1 Выберите объект, к которому применена фонтанная заливка. 

2 В окне настройки Свойства объекта щелкните кнопку со стрелкой  в 

нижней части раздела Заливка для вывода на экран дополнительных параметров 

заливки. 

3 Нажмите кнопку Задать по умолчанию , чтобы разблокировать шаги 

фонтанной заливки, и введите значение в поле Шаги фонтанной заливки. С 

увеличением значения переход между цветами становится более гладким.  



4. Если поле Шаги фонтанной заливки заблокировано, число шагов в 

фонтанной заливке для печати определяется значением, заданным в диалоговом 

окне Печать. 

5 Выберите пункт Инструменты→Параметры. 

6 В списке категорий дважды щелкните пункт Рабочее пространство и 

выберите параметр Монитор. 

7 Введите значение в поле Число шагов фонтанной заливки при просмотре. 

 

 

3. Узорная заливка 
 

Существует три типа заливок узором: 

− 2-color (Двухцветный) — внутренняя область объекта заполняется 

двухцветным узором-oбразцом;  

− Full color (Полноцветный) — внутренняя область замкнутого контура 

заполняется цветным узором-образцом;  

− Bitmap (Точечный) — внутренняя область объекта заполняется 

повторяющимся растровым изображением-образцом. 

Для заливки двухцветным узором используются только два выбранных 

цвета.  

 
Использование данного типа заливки позволяет заполнить внутреннюю 

область объекта двухцветным узором, который можно выбрать из списка узоров 

или создать самостоятельно, вызвав редактор узора. Для создания двухцветного 

узора применяется переключатель 2-цветный. 



 
Рис. 3.1. Диалоговое окно УЗОР для задания параметров двухцветного узора 

Существуют следующие настройки для заливки данного типа: 

 Front (Передний план) — список цветов для рисунка узора;  

 Back (Задний план) — список цветов для фона узора;  

 Load (Загрузить) — возможность загрузки изображения для применения его 

в качестве двухцветного узора;  

 Delete (Удалить) — удаление образца узора из списка;  

 Create (Создать) — вызов редактора двухцветной палитры, позволяющего 

создать новый образец узора. 

Если подходящий вам вариант узора отсутствует в списке доступных, то вы 

можете создать новый образец. Для этого следует щелкнуть на кнопке Create 

(Создать). При этом на экране появится окно Two–Color Pattern Editor (Редактор 

двухцветной палитры). Узор создают щелчками кнопки мыши. Чтобы удалить 

узор, необходимо щелкнуть правой кнопкой мыши. 

 

Заливка векторным узором представляет собой более сложную векторную 

графику, которая состоит из линий и заливок. Заливки векторным узором могут 

обладать прозрачным или цветным фоном. Заливка растровым узором 

представляет собой растровое изображение, сложность которого определяется его 

размером, разрешением и глубиной цвета.  

Для создания векторного узора применяется переключатель Полноцветный, 

для создания растрового – переключатель Растр. 

 



 
Далее в зависимости от источника узора возможны следующие варианты: 

 
или 

 
или 

 
 

 

4. Применение текстурной заливки 
 

Заливка текстурой — это заливка, созданная произвольно, которая 

используется, если требуется придать объекту естественный вид. Можно 

использовать готовые текстурные заливки (вода, минералы, облака), а также 

создавать собственные на их основе. 

Текстуры — это растровые изображения, созданные с помощью 

специальных алгоритмов и генератора случайных чисел. Они характеризуются 

следующими двумя свойствами: 

− возможностью регулировки параметров элементов, из которых она состоит; 

− запретом на создание совершенно новой текстуры или на загрузку текстуры 

из отдельного файла. 

Заливки текстурой могут улучшить рисунок. Однако при использовании 

заливки текстурой увеличивается размер файла, а также время, которое требуется 

для печати. 

Чтобы применить текстурную заливку: 

3) Выберите инструмент Pick (Выбор) (Pick (Выбор)). 

4) Выделите объект, имеющий замкнутый контур. 

5) Выберите на панели графики инструмент Fill (Заливка) (Fill (Заливка)). 

6) Выберите вариант Texture Fill Dialog (Диалоговое окно текстурной заливки) 

(Texture Fill Dialog (Диалоговое окно текстурной заливки)). 

7) В открывшемся диалоговом окне Texture Fill (Текстурная заливка) выберите 

требуемые настройки. 



 
Рис. 4.1. Диалоговое окно для задания параметров текстурной заливки 

 

Для каждой текстуры имеется множество параметров, которые можно 

изменять: набор используемых цветов, плотность, мягкость, контрастность, 

яркость, облачность, четкость и тому подобные. При этом каждая текстура 

обладает своим набором параметров. Если вы хотите, чтобы параметр 

автоматически менялся при каждом нажатии кнопки Preview (Просмотр), то 

следует нажать кнопку замок расположенную правее поля соответствующего 

параметра. Рисунок на кнопке изменится на открытый замок. При отжатой кнопке 

параметр не будет автоматически меняться. Измените параметры текстуры и 

проследите за изменениями образца. Не забывайте после изменения параметров 

нажимать кнопку Preview (Просмотр). Как только вы получите в поле 

предварительного просмотра подходящий вариант, нажмите кнопку ОК, диалог 

закроется, и выбранная текстура заполнит внутреннюю область выделенного 

объекта. 

 

 

5. Применение заливок PostScript 
Для объектов можно применять заливки текстурой PostScript. Заливка 

текстурой PostScript создана с использованием языка PostScript© — название 

языка, разработанного фирмой Adobe™ для описания объектов векторной графики. 

Эти заливки формируются на этапе вывода на печать и в обычном режиме 

отображения на экране выглядят как область, заполненная аббревиатурами PS. 

Однако если включить режим отображения Enhanced (Улучшенный) и настроить 

монитор па отображение глубины цвета не менее 24 бит на пиксел (16 миллионов 

цветов), то в процессе перерисовки изображения будет выполняться расчет по 

математическим моделям и вывод заливки на экран в графическом виде так, как 

она будет отображена при печати, это может занять достаточно много времени. 



Если применяется заливка текстурой PostScript, можно изменять несколько 

параметров — размер, ширину линии и насыщенность оттенков серого для 

переднего плана и фона текстуры. 

 
Рис. 5.1. Примеры заливок PostScript 

 

 
 

6. Интерактивная заливка сетки 
 

При использовании для объекта заливки сетки можно создать уникальные 

эффекты. Например, создать плавные цветовые переходы в любом направлении.  

 
Рис. 6.1. Для исходного рисунка (слева) была применена заливка сетки, чтобы 

рисунок выглядел естественнее (справа). 

 

Для создания заливки сетки: 



 
Сетку можно отредактировать, добавляя или удаляя узлы или пересечения. 

Заливку сетки можно применять только к замкнутым объектам или к одному пути. 

Можно добавлять цвет на отдельный участок в заливке сетки и на отдельные узлы 

пересечения путем перетягивания цвета из цветовой палитры.  

 
Рис. 6.2. Слева: добавление цвета к заливке сетки. Справа: перемещение узла 

пересечения в заливке сетки позволяет настроить последовательность изменения цвета. 

 

Можно сгладить цвет в заливке сетки для создания более плавных переходов 

и предотвращения появления резких краев. Путем применения прозрачности к 

заливке сетки можно также выявить объекты, расположенные под выделенной 

областью. 

 

 

7. Заливка пересекающихся областей 
 

С помощью инструмента Интеллектуальная заливка можно применять 

заливки для любой замкнутой области. В отличие от других инструментов заливки, 

с помощью которых выполняется заливка только объектов, инструмент 

Интеллектуальная заливка определяет края области и создает замкнутый путь, 

поэтому можно выполнить заливку области. Например, на линии свободной 

формы, которая сама себя пересекает и образует петли, инструмент 

Интеллектуальная заливка распознает края петель и заполняет их. Если пути 

одного или нескольких объектов образуют замкнутую область, для нее можно 

применить заливку. 

 



 
Рис. 7.1. В результате смещения копии исходного объекта получились замкнутые области, 

для которых с помощью инструмента Интеллектуальная заливка можно применить 

заливку. 

 

 
Если щелкнуть за пределами замкнутой области, новый объект будет создан 

на основе всех объектов страницы и для него будут использоваться свойства 

заливки и абриса, выбранные на панели свойств. 

 

 

Контрольные вопросы 
1. Назовите элементы однородной заливки. 

2. Назовите способы выбора цвета однородной заливки. 

3. Перечислите и опишите типы градиентной заливки. 

4. Процесс создания градиентной заливки. 

4. Перечислите виды узорной заливки. 

5. Как осуществить заливку с помощью узоров? 

6. Перечислите элементы диалогового окна для задания параметров текстурной 

заливки. 

7. К каким объектам применяется заливка сеткой. 

8. В каких случаях применяется Интеллектуальная заливка. 

 

 

Вам необходимо познакомиться со сведениями из теории и ответить на 

контрольные вопросы. Ответы оформить документом Word, обязательно указать 

название учебной дисциплины, № группы, Фамилия, имя (полностью), тема урока. 

Выполненную работу отправить отдельным файлом (электронный документ) в 



личные сообщения через социальные сети «Вконтакте» https://vk.com/id187023080 

или по электронной почте tasha2980@bk.ru Если такой возможности нет, 

выполненное задание предоставить в распечатанном или рукописном виде после 

возобновления занятий. 

 

https://vk.com/id187023080
mailto:tasha2980@bk.ru

